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• Развлекательные программы – это те программы, 

которыми человек заполняет своѐ свободное время, 
не имея на то жизненной необходимости, причѐм 
основными их признаками является сочетание 
юмора, азарта, лѐгкости, получения удовольствия, 
наслаждения, снятие напряжения, эмоционального 
комфорта. Развлекательные программы в детских 
оздоровительных лагерях(далее — ДОЛ) на данный 
момент считаются неотъемлемой их частью. 

 



 



   
• Ролевые тематические игры только приобретают 

популярность, появляются новые запросы целевой 
аудитории. Одним из ответов на них стало появление 
ролевого лагеря «Сага», которым мы и вдохновились на 
выбор темы данного проекта.  

• Особенностью развлекательной программы «Саги» 
является сюжетная составляющая и ролевой 
тематический сеттинг. Развлекательная программа 
подразумевает целый обособленный сюжет, отдельный 
для каждой смены. 

• В лагере присутствует                                                                                            
«дресс-код», включающий в                                                                            
себя ролевую одежду,                                                                                     
выдаваемую детям в начале                                                                        
смены. 

 



Цель, актуальность и предполагаемый 
продукт нашего проекта 
• Цель нашего проекта: на основе результата 

опроса выявить, сформулировать и 
предложить альтернативу классической 
развлекательной программе ДОЛ. 

• Предполагаемый продукт: 
сформулированная тематика альтернативы, 
требования в одежде и предлагаемая лагерем 
развлекательная программа. 

• Актуальность проекта: на основе 
проведенных опросов мы считаем тему 
актуальной. Мы считаем важным осветить 
выявленную нами проблему и возможные пути 
еѐ решения. 



Сравнение классической программы 
ДОЛ и предлагаемая альтернатива 

• Квесты, отдельные 
мероприятия, приуроченные 
к праздникам, мероприятия, 
нацеленные на определение 
вожатым психологического 
состояния детей и выявления 
лидерских/каких-либо других 
психологических качеств в 
ребѐнке. Мероприятия 
приурочены к тематике, но 
независимы и 
самостоятельны. 

 

• Сюжетная целостность и 
логическая 
последовательность событий. 
Просвещение детей в 
направлении выбранной 
тематики. Неразрывная связь 
событий, которые не могут 
рассматриваться, как 
самостоятельные. 

 



Наиболее интересная тематика для 
аудитории по данным опроса 



   

    

Ролевая тематическая смена «Эхо грѐз» 



Демонстрация игры на гуцине 



Танец Дракона в старинном 
китайском городе Аньцзюй 
 



Разработка костюмов актѐров 

• Разрабатывая костюм одного из персонажей, а 
именно Хакутаку, мы вдохновились «Танцем 
дракона», проводящимся в Китае.  

• Змееподобное тело Хакутаку будет разделено на 
три секции: голова, хвост и туловище. 
Приводить «существо» в движение будет должна 
команда актѐров, которые действуют 
синхронно. Главной задачей является 
максимально имитировать естественное 
поведение Хакутаку. В первой секции, в 
«голове» так же находится актѐр, который и 
будет разговаривать с участниками квеста.  

 



Разработка ролевой одежды для 
детей 
Учитывая традиции культуры Востока мы 
разработали ролевую одежду на их основе, 
которую дети получают при заезде в лагерь 



Заключение 

Итогом творческого проекта являются: 

 

•создание плана-сетки лагерной 
тематической смены (прилагается в 
печатном варианте); 

•разработка модели ролевой тематической 
одежды (формы); 



 

Спасибо за внимание! 


